HƯỚNG DẪN TẠO BÀI TẬP TRẮC NGHIỆM
1. Mục đích, yêu cầu.


- Tạo hứng thú cho học sinh trong giờ dạy, 

- Việc tạo ra bài toán trắc nghiệm phải đa dạng không có câu hỏi trùng lặp.

- Nội dung kiến thức và hệ thống câu hỏi phải rõ ràng, đúng trọng tâm cần ôn tập.

- Mầu sắc, bố cục và Font chữ phải hợp lý.

2. Sử dụng phần mềm Macromedia Flash  tạo bài tập trắc nghiệm dưới dạng trò chơi mang tên “ Cánh hoa may mắn”.

- Xác định rõ trọng tâm kiến thức cần ôn tập, lựa chọn câu hỏi kỹ càng, không trùng lặp, có tính khái quát cao, có thể giúp giáo viên linh hoạt trong quá trình đặt thêm các câu hỏi phụ.
Ví dụ “Tiết 22 Luyện tập hàm số bậc nhất”

MỤC TIÊU

- Củng cố nhận dạng hàm số bậc nhất.

+ Học sinh nêu rõ và giải thích được khi khẳng định một hàm số có phải là hàm số bậc nhất không ?

+ Xác định được hệ số a, b.

- Tiếp tục củng cố tính chất hàm số bậc nhất 

+ Hàm số bậc nhất đồng biến trên R khi a > 0

+ Hàm số bậc nhất nghịch biến trên R khi a < 0

- Tiếp tục củng cố tính giá trị của hàm số tại giá trị của biến, củng cố xác định điểm trên mặt phẳng tọa độ.

- Phát huy trí lực của học sinh.

Để đáp ứng được mục tiêu trên và giúp cho học sinh ôn tập dễ dàng các kiến thức tôi chọn hệ thống câu hỏi trắc nghiệm như sau:
Tạo bài tập trắc nghiệm dưới dạng trò chơi “ Cánh hoa may mắn”
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- Cánh hoa 1: 

Câu 1: Trong các hàm số sau, hàm số nào là hàm số bậc nhất ? 

A. y = 
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                   B. y = 1- 0,5x

C. y = 0x + 3                  
- Cánh hoa 2: 

Câu 2: Các hàm số bậc nhất sau đồng biến hay nghịch biến trên R? Vì sao? 

a. y = -1 + 2x

b. y = ( 1 - 
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Cánh hoa 3: 

Câu 3: Với những giá trị nào của m thì hàm số y = 
[image: image4.wmf].1

mx
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 là hàm số bậc nhất? ( x là biến số)

            A. m > 0                B. m = 0

            C. m ( 0                D. m ( 0

Cánh hoa 4: 

Câu 4: Giá trị của hàm số y = 
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 tại x = 
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 là :

A. 
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C. 
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     D. 
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C¸nh hoa 5: 

                C¸nh hoa may m¾n.
( Học sinh nhận được một phần thưởng)
Cách thực hiện dạy học bài tập trắc nghiệm như sau.

 - Học sinh sẽ lựa chọn cánh hoa bất kỳ, giáo viên kích chuột tương ứng vào nút từ 1 đến 5. Lần kích thứ nhất ra câu hỏi.

Ví dụ chọn cánh hoa số 1: 

- Sau khi kích chuột lần thứ nhất vào nút số 1 trên màn hình hiện ra như sau:

[image: image11.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 bdng hoa, trong méi c4nh hoa c6 mét cau
hdi. Em hay chon cho minh mdt canh hoa va tra I5i cau hdi dé.

Céu 1: Trong cac ham s6 sau, ham s& nao 1a ham sé béac nhat

A y=—+2 B.y=1-05x




Kích chuột lần 2 vào số 1 trên màn hình hiện ra như sau:
[image: image12.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 bdng hoa, trong méi c4nh hoa c6 mét cau
hdi. Em hay chon cho minh mdt canh hoa va tra I5i cau hdi dé.
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- Kích chuột lần 3: 

[image: image13.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 bdng hoa, trong méi c4nh hoa c6 mét cau
hdi. Em hay chon cho minh mdt canh hoa va tra I5i cau hdi dé.





- Số lần kích chuột tùy thuộc vào kịch bản tiết dạy của giáo viên.

- Tương tự như vậy giáo viên điều khiển để thực hiện hết bài tập trắc nghiệm.
Cách thực hiện tạo “ Cánh hoa may mắn”
bằng chương trình Macromedia Flash như sau:
Bước 1: Tạo yêu cầu của bài.
- Chọn công cụ Text tool và kéo tạo ô để đánh đề bài:
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[image: image1.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 bdng hoa, trong méi c4nh hoa c6 mét cau
hdi. Em hay chon cho minh mt cénh hoa va tra 18i cau hdi do.




- Chọn Font chữ, cỡ chữ, kiểu chữ :( Hiện hộp chọn Font, Size, mầu chữ)
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Bước 2: Tạo các nút điều khiển
* Cùng công cụ Rectangle Tool vẽ tạo hình chữ nhật.
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Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét cénh hoa va tra 18i cau héi dé.





* Chọn hộp Text Tool viết số 1 trên hộp chữ nhật.
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Chú ý chọn mầu của số 1 sao cho hiện rõ trên nền của hình chữ nhật.

* Chuyển hộp chữ nhật và số 1 thành dạng nút.


- Dùng công cụ Selection Tool kéo chọn 2 đối tượng là phần chữ và hình chữ nhật bao quanh.

[image: image18.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.






-  Chọn Modify/Convert to Symbol ( hoặc ấn F8)

[image: image79.png]Bai 1: Trén man hinh ¢6 1 bong hoa, trong méi cénh hoa c6 mot cau
hdi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau hdi dé.
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- Trong hộp Convert to Symbol.
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+ Đặt tên cho nút tại hộp Name.( Tên n1 dùng điều khiển cánh hoa số 1)

+ Chọn kiểu là Button

+  Sau khi chọn xong nhấn OK
* Tạo hiệu ứng cho nút khi đưa trỏ chuột lên phía trên nút.
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- Nháy đúp chuột vào nút n1. Tại ô Over nháy chuột phải, chọn Insert Keyframe.
- Đổi mầu của nút n1 ( Sau này khi con trỏ chuột ở trên nút n1, nút sẽ chuyển thành mầu nâu).
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* Tạo điều khiển nút n1 đến cánh hoa thứ nhất.
- Chọn nút n1 (1)

- Nháy chuột vào mũi tên (2) để hiện bảng chọn

- Nháy vào Actions (3) hiện bảng Actions
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Sau khi chọn Actions  trên màn hình hiện ra như sau:
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Copy hoặc đánh hai dòng lệnh sau vào Action Panel
on(press){


c1.nextFrame();}

[image: image25.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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Giải thích

- on(press) là từ khóa điều khiển nút n1 khi nháy chuột chọn n1.


- c1. nextFrame() với c1 là tên cánh hoa 1, nextFrame  dùng điều khiển chạy qua mỗi khung hình của cánh hoa số 1. 
Tương tự ta sẽ tạo số nút còn lại( số nút tương ứng với số cánh hoa).

- Tạo nút Reset để chạy lại từ đầu.

[image: image26.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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+ Chọn nút Reset/Actions panel gõ câu lệnh sau:
on (press){ 

c1.gotoAndStop(1);

c2.gotoAndStop(1);

c3.gotoAndStop(1);

c4.gotoAndStop(1);

c5.gotoAndStop(1);

}

Giải thích: c1. gotoAndStop(1) . Tức là sau khi ấn lệnh Reset cánh hoa số 1 sẽ quay trở về khung đầu tiên và dừng lại như ban đầu chưa chọn.

Bước 3: Tạo cánh hoa

* Dùng công cụ Line Tool tạo đường thẳng
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* Đưa chon trỏ chuột lại gần đường thẳng bên cạnh con trỏ xuất hiện đường cong [image: image28.emf]

    ta kéo chuột tạo nên nủa cánh hoa thứ 1
[image: image29.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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* Dùng công cụ Line tool vẽ tiếp đường thẳng để tạo nửa cánh hoa còn lại.
[image: image30.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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* Kéo tương tự như trên tạo ra cánh hoa

[image: image31.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong méi canh hoa ¢6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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* Đổ mầu nền  và viết số 1 cho cánh hoa ( có thể điều chỉnh tùy theo sở thích)

[image: image32.png]Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong m&i canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.
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* Chuyển cánh hoa thành đối tượng Movie để tạo điều khiển.
- Chọn toàn bộ cánh hoa. Sau đó vào Modify/Convert to Symbol
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- Trong hộp thoại Convert to Symbol
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+ Đặt tên cho cánh hoa là c1:

+ Chọn kiểu cánh hoa là Movie clip


+ Chọn OK
* Đặt tên để điều khiển cánh hoa.
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Bước 4 : Tạo nội dung cho cánh hoa thứ nhất.

* Nháy đúp chuột vào cánh hoa thứ nhất trên màn hình hiện ra như sau :
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* Tạo nội dung bắt đầu từ frame thứ hai (2)


- Chọn Frame thứ 2. Nháy chuột phải chọn Insert Keyframe
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- Trong Frame 2 đưa nội dung câu 1 và đổi mầu cánh hoa thành mầu khác:
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- Tại Frame 3 nháy chuột phải chọn Insert Keyframe
- Trong Frame 3 dùng công cụ Oval Tool vẽ đường tròn viền đỏ không nền khoanh đáp án đúng.
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[image: image84.png]To continue, click Next. If you wouid like to select a different folder, cick Browse.
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- Trong Frame 4 nháy chuột phải chọn Insert Keyframe.
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- Xóa toàn bộ nội dung câu hỏi 1.

- Quay trở về Frame 1 vào Action – Frame/ trong Action Panel đánh Stop(); 

( Lệnh này dùng để dừng không chạy qua các Frame khi chưa có lệnh)
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Bước 5: Chèn nhạc vào Frame 2, Frame 3.

* Nhập nhạc vào thư viện để dùng cho nhiều bông hoa
- Vào File/Import/Import to Library...
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- Vào thư mục có chứa file nhạc chọn để đưa vào thư viện
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- Sau khi chọn tên file nhạc nằm trong thư viện của chương trình. Chọn Frame 2 và kéo file nhạc vào vùng làm việc.
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Sau khi kéo file nhạc vào vùng làm việc tại Frame 2 có dạng như sau:
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héi. Em hay chon cho minh mét cénh hoa va tra 18i cau héi dé.

Cau 1: Trong cac ham sd sau, ham s ndo |2 ham s& bac nhat

A y=l42 B.y=1-05x
y X




- Làm tương tự như vậy đối với các Frame cần nhạc ( chú ý các Frame sau chỉ việc kéo file nhạc đã Import trong thư viện)

Bước 6: Chạy thử cánh hoa thứ 1:
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* Nhãy chuột vào Scene để quay về trang chính.
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Cau 1: Trong cac ham sd sau, ham s ndo |2 ham s& bac nhat

A y=liz B.y=1-05x
X




* Vào Control/Test Movie.
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- Sau khi chọn chương trình chạy như sau:
[image: image48.png]ile View Control Debug

Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong mdi canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.




- Nhấn nút 1 lần thứ nhất để thay đổi nội dung cánh hoa số 1
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Bai 1: Trén man hinh c6 1 bdng hoa, trong m&i cénh hoa c6 mdt cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.

o

Cau 1: Trong cac ham sd sau, ham s6 ndo |a ham s§ bac nhat

A y=Li2 B.y=1-05x





- Nhấn nút 1 lần thứ hai
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Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong mdi canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.

Cau 1: Trong cac ham sd sau, ham s6 ndo |a ham s§ bac nhat

A y=Li2 B)y=1-05x
X




- Nhấn nút 1 lần thứ 3

[image: image51.png]File View Control Debug

Bai 1: Trén man hinh c6 1 béng hoa, trong mdi canh hoa c6 mét cau
héi. Em hay chon cho minh mét canh hoa va tra 18i cau héi dé.




Thực hiện tương tự để tạo nút 2, 3, 4, 5 và các cánh hoa còn lại. Có thể copy nút và cánh hoa rồi thay đổi tên của đối tượng mới.


Bước 7: Tạo file có đuôi  *.swf ( file có thể nhúng vào powerpoint)

 - Chọn File/Publish Settings...


- Hép tho¹i Publish Settings xuÊt hiÖn: Chän nh­ h×nh trªn.

- Chän [image: image52.png]


/ OK

- Sau thao tác trên ta đã tạo ra được 2 file flash tn.swf và tn.exe

file tn.exe có thể chạy độc lập.

3. ChÌn file cã ®u«i swf vµo powerpoint.

§Ó chÌn file flash cã ®u«i swf vµo powerpoint ta ph¶i cµi ch­¬ng tr×nh Swiff Point Player 2.1 vµo m¸y tÝnh.

Bước 1:  Download ch­¬ng tr×nh [image: image53.png]i3 swiffPointPlayerSetup2l




Bước 2: Cµi ch­¬ng tr×nh trªn vµo m¸y.

(LÇn luît thùc hiÖn c¸c b­íc 1- 6  ®Ó cµi ch­¬ng tr×nh vµo m¸y tÝnh.)



Bước 3: Ch¹y ch­¬ng tr×nh PowerPoint

   - Chän Insert/Flash Movie...

   - Chän th­ môc chøa file Flash cÇn chÌn trong hép Look in / chän file cÇn chÌn/ Insert
Chú ý: Có thể chạy trực tiếp file có đuôi .exe không cần sử dụng chương trình PowerPoint.
4. Áp dụng vào bài giảng thực tế.

- Trong những năm giảng dạy Toán 7, 9 tôi đã thường xuyên áp dụng phương pháp tạo bài trắc nghiệm  trên vào bài giảng. 
- Qua những bài giảng đó tôi thấy học sinh có nhiều hứng thú hơn trong học tập, cảm thấy vui khi tham gia vào bài giảng của thầy. 
-Tôi đã sử dụng phương pháp tạo bài tập trắc nghiệm trên trong nhiều bài giảng và được đánh giá rất cao. Một trong những bài giảng đó là 
TiÕt 22: LuyÖn tËp hµm sè bËc nhÊt
A. Môc tiªu

· Cñng cè nhËn d¹ng hµm sè bËc nhÊt.

+ Häc sinh nªu râ vµ gi¶i thÝch ®­îc khi kh¼ng ®Þnh mét hµm sè cã ph¶i lµ hµm sè bËc nhÊt kh«ng ?

+ X¸c ®Þnh ®­îc hÖ sè a, b.

· TiÕp tôc cñng cè tÝnh chÊt hµm sè bËc nhÊt 

+ Hµm sè bËc nhÊt ®ång biÕn trªn R khi a > 0

+ Hµm sè bËc nhÊt nghÞch biÕn trªn R khi a < 0

· TiÕp tôc cñng cè tÝnh gi¸ trÞ cña hµm sè t¹i gi¸ trÞ cña biÕn, cñng cè x¸c ®Þnh ®iÓm trªn mÆt ph¼ng täa ®é.

· Ph¸t huy trÝ lùc cña häc sinh.

B. ChuÈn bÞ cña thÇy vµ trß

1. Gi¸o viªn.

- M¸y chiÕu, bót d¹, phÊn mÇu, bµi gi¶ng ®iÖn tö, phiÕu häc tËp nhãm

2. Häc sinh.

- ¤n tËp vÒ hµm sè, hµm sè bËc nhÊt.

- ¤n tËp x¸c ®Þnh ®iÓm trªn mÆt ph¼ng täa ®é, ®å thÞ cña hµm sè y = ax ®· häc líp 7.
C. Ho¹t ®éng d¹y vµ häc.

Ho¹t ®éng 1. Bµi tËp cñng cè
	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	              Chóng ta ®· häc hµm sè bËc nhÊt. §Ó cñng cè vµ vËn dông thµnh th¹o kiÕn thøc ®ã h«m nay chóng ta häc 

’’TiÕt 22 : LuyÖn tËp hµm sè bËc nhÊt’’

1. Bµi 1: Tr¶ lêi c©u hái.

      Trong phÇn nµy thÇy vµ c¸c em cïng tham gia mét trß ch¬i. Trß ch¬i cña chóng ta cã tªn “ Ai may m¾n nhÊt”

- ChiÕu néi dung bµi 1:   

      Trªn mµn h×nh cã mét b«ng hoa, trong mçi c¸nh hoa cã chøa mét c©u hái. Em h·y chän cho m×nh mét c¸nh hoa vµ tr¶ lêi c©u hái ®ã.
- C¸nh hoa 1

C©u 1: Trong c¸c hµm sè sau, hµm sè nµo lµ hµm sè bËc nhÊt ? 

A. y = 
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                   B. y = 1- 0,5x

C. y = 0x + 3                  
T¹i sao em l¹i kh¼ng ®Þnh  y = 1- 0,5x lµ hµm sè bËc nhÊt ?

Em h·y nhËn xÐt c©u tr¶ lêi cña b¹n ? 

- B¹n ®· vËn dông kiÕn thøc nµo ®· häc ®Ó kh¼ng ®Þnh hµm sè y = 1 – 0,5x lµ hµm sè bËc nhÊt.

- C¸nh hoa 2: 

C©u 2: C¸c hµm sè bËc nhÊt sau ®ång biÕn hay nghÞch biÕn trªn R? V× sao? 

a. y = -1 + 2x

b. y = ( 1 - 
[image: image55.wmf]2
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- Em h·y nhËn xÐt c©u tr¶ lêi cña b¹n?

- C¸c b¹n ®· vËn dông kiÕn thøc nµo ®· häc ®Ó lµm c©u 2:

C¸nh hoa 3: 

C©u 3: Víi nh÷ng gi¸ trÞ nµo cña m th× hµm sè y = 
[image: image56.wmf].1
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-

 lµ hµm sè bËc nhÊt? ( x lµ biÕn sè)

            A. m > 0                B. m = 0

            C. m ( 0                D. m ( 0

- Em dùa vµo kiÕn thøc nµo ®Ó kh¼ng ®Þnh ®iÒu ®ã.

C¸nh hoa 4: 

C©u 4: Gi¸ trÞ cña hµm sè y = 
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 t¹i x = 
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 lµ :

A. 
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         B. 
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C. 
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     D. 
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- Em lµm ntn ®Ó chän kÕt qu¶ ®ã? 

C¸nh hoa 5: 

                C¸nh hoa may m¾n.
  
	- §äc yªu cÇu cña ®Ò bµi vµ ho¹t ®éng c¸ nh©n.

-  B. y = 1- 0,5x
- Häc sinh gi¶i thÝch.

V× hµm sè y = 1 – 0,5x cã d¹ng y = ax + b  víi a = -0,5 ( 0, b = 1

- Häc sinh nhËn xÐt

- §Þnh nghÜa hµm sè bËc nhÊt.

- Häc sinh ph¸t biÓu l¹i ®Þnh nghÜa hµm sè bËc nhÊt.

- Hµm sè ®ång biÕn trªn R v× lµ hµm sè bËc nhÊt a = 2 > 0

- Hµm sè nghÞch biÕn trªn R v× lµ hµm sè bËc nhÊt a = 1 - 
[image: image63.wmf]2

 < 0
- Häc sinh nhËn xÐt c©u tr¶ lêi cña b¹n.

( TÝnh chÊt cña hµm sè bËc nhÊt)

- §¸p ¸n A. m > 0

- §Þnh nghÜa hµm sè bËc nhÊt.

- §iÒu kiÖn ®Ó c¨n bËc hai cã nghÜa.

- §¸p ¸n A. 
[image: image64.wmf]5


- Thay gi¸ trÞ cña x vµo hµm sè.


Ho¹t ®éng 2  -  Bµi tËp vËn dông
	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	2. Bµi 2: X¸c ®Þnh hÖ sè a, b cña hµm sè bËc nhÊt.

a. Cho hµm sè bËc nhÊt y = ax + 3. T×m hÖ sè a, biÕt r»ng khi x = 1 th× y = 2,5.

Khi x = 1 th× y = 2,5 => 2,5 = a. 1 + 3




(   a = 2,5 – 3




(   a = -0,5

               VËy a = -0,5

- Yªu cÇu häc sinh nhËn xÐt bµi lµm.

- ChiÕu bµi cña häc sinh kh¸c.

- Em h·y ph¸t biÓu bµi to¸n trªn d­íi mét c¸ch kh¸c? 

b. Cho hµm sè y = 2x + b. T×m b biÕt khi x = 3 th× hµm sè cã gi¸ trÞ b»ng 8.

Khi x = 3 th× hµm sè cã gi¸ trÞ b»ng 8 =>  y = 8 






=>        2.3 + b = 8



         

(    b = 8 – 6


                               

(    b = 2



VËy b = 2

Víi hµm sè trªn ®· râ hÖ sè a lµ ©m hay d­¬ng ®Ó kÕt luËn hµm sè ®ång biÕn hay nghÞch biÕn. Tuy nhiªn cã nh÷ng hµm sè hÖ sè a cã chøa tham sè th× víi ®iÒu kiÖn nµo cña tham sè hµm sè ®ång biÕn nghÞch biÕn.=> Bµi tËp 3.

	- Häc sinh ho¹t ®éng c¸ nh©n

- Yªu cÇu häc sinh ®äc kÜ ®Ò bµi.

- 1 häc sinh lªn b¶ng ch÷a bµi.

- Häc sinh nhËn xÐt.

- Cho hµm sè bËc nhÊt y = ax + 3. T×m hÖ sè a, biÕt ®å thÞ cña hµm sè ®i qua ®iÓm A (1; 2,5)

- Cho hµm sè bËc nhÊt y = ax + 3. T×m hÖ sè a, biÕt r»ng khi x = 1 th× gi¸ trÞ cña hµm sè b»ng 2,5.
- Häc sinh nªu c¸ch lµm


	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	3. Bµi  3 XÐt tÝnh ®ång biÕn, nghÞch biÕn 
Cho hµm sè bËc nhÊt y = (1 –m)x +3. T×m c¸c gi¸ trÞ cña m ®Ó Hµm sè.

         a. §ång biÕn.

         b. NghÞch biÕn.
- Chia líp thµnh 8 nhãm, mçi nhãm 1 phiÕu häc tËp.

a. Hµm sè y = (1-m)x + 3 ®ång biÕn khi     

                                1 – m > 0 



 (      - m > -1



 (         m < 1

 b. Hµm sè y = (1 – m)x + 3 nghÞch biÕn khi 

               1 – m < 0 


(   - m < -1


(     m > 1


	- 1 häc sinh ®äc ®Ò bµi.

 - X¸c ®Þnh râ yªu cÇu cña ®Ò bµi.

- Ho¹t ®éng nhãm.2 phót 30 gi©y.

- ChiÕu bµi ®Ó häc sinh líp nhËn xÐt.

	Qua 3 bµi tËp trªn ta ®· «n kÜ vÒ ®Þnh nghÜa hµm sè bËc nhÊt, tÝnh chÊt hµm sè bËc nhÊt. B©y giê ®Ó kh«ng khÝ líp s«i næi thÇy vµ c¸c em cïng tham gia mét trß ch¬i míi 

Trß ch¬i cña chóng ta cã tªn: Nhanh tay – ChÝnh x¸c.

Trong trß ch¬i nµy thÇy sÏ chia líp thµnh 8 nhãm. 

- 3 bµn thµnh 1 nhãm.
	

	Ho¹t ®éng 3 : Trß ch¬i

	ChiÕu néi dung bµi

         H·y biÓu diÔn c¸c ®iÓm sau trªn mÆt ph¼ng täa ®é.

        A(-3; 0),  B(-1; 1), C(0; 3),  D(1; 1)

        E(3; 0),   F(1; -1),  G(0; -3),   H (-1; -1)

	- yªu cÇu häc sinh ®äc ®Ò bµi.

	- Chia líp thµnh 8 nhãm, mçi nhãm ®­îc ph¸t 1 phiÕu häc tËp trªn ®ã cã chøa hÖ trôc täa ®é. Trong thêi gian 2 phót nhãm nµo x¸c ®Þnh ®­îc hÕt tÊt c¶ c¸c ®iÓm vµ ®óng nhãm ®ã chiÕn th¾ng.
	- Häc sinh c¸c nhãm thùc hiÖn.

- ChiÕu kÕt qu¶ cña häc sinh vµ nhËn xÐt.

	Qua trß ch¬i trªn em h·y quan s¸t c¸c ®iÓm trªn hÖ trôc täa ®é vµ ®iÒn tõ thÝch hîp vµo chç trèng.

1. Nh÷ng ®iÓm cã hoµnh ®é b»ng O n»m trªn trôc...................................

2. Nh÷ng ®iÓm cã tung ®é b»ng O n»m trªn trôc......................................

3. Nh÷ng ®iÓm cã tung ®é vµ hoµnh ®é b»ng nhau n»m trªn

.....................................................................cña gãc phÇn t­ thø I vµ thø III

4. Nh÷ng ®iÓm cã tung ®é vµ hoµnh ®é ®èi nhau n»m trªn ®­êng ph©n

gi¸c cña gãc phÇn t­ thø ..................................................


	Ho¹t ®éng 4: §Þnh h­íng bµi míi

Em h·y cho biÕt hµm sè nµo ®· häc n¨m líp 7 ? §ã cã ph¶i lµ hµm sè bËc nhÊt hay kh«ng ?

D¹ng cña ®å thÞ hµm sè y = ax ? Em dù ®o¸n d¹ng ®å thÞ cña hµm sè y = ax + b.



	Ho¹t ®éng 5. H­íng dÉn vÒ nhµ
Xem l¹i c¸ch vÏ ®å thÞ hµm sè y = ax ®· häc ë líp 7.

Lµm bµi tËp: 13, 14 SGK

Lµm bµi tËp 7,11,13  trang 57,58 SBT




TiÕt 27: LuyÖn tËp ( tiÕt 2)

Tr­êng hîp b»ng nhau thø hai cña hai tam gi¸c(c.g.c)
A. Môc tiªu

· Củng cố trường hợp bằng nhau của hai tam giác (ccc -cgc)

· Rèn kĩ năng áp dụng hai trường hợp bằng nhau của hai tam giác để chỉ ra hai tam giác bằng nhau từ đó chỉ ra các cạnh tương ứng bằng nhau, các góc tương ứng bằng nhau.

· Rèn luyện kĩ năng vẽ hình, đọc hình, giải thích một vấn đề và chứng  minh 

· Phát huy trí lực của học sinh.

B. ChuÈn bÞ cña thÇy vµ trß

1. Gi¸o viªn.

- M¸y chiÕu, bót d¹, phÊn mÇu, bµi gi¶ng ®iÖn tö, phiÕu häc tËp nhãm, m¸y tÝnh.
2. Häc sinh.

- ¤n tËp vÒ hai tr­êng hîp b»ng nhau cña tam gi¸c c.c.c, c.g.c

- ¤n tËp ®Þnh lÝ tæng 3 gãc cña tam gi¸c, ®­êng th¼ng vu«ng gãc, ®­êng th¼ng song song.
C. Ho¹t ®éng d¹y vµ häc.

Ho¹t ®éng 1. Bµi tËp cñng cè
	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	              Chóng ta ®· häc hai tr­êng hîp b»ng nhau cña tam gi¸c. §Ó cñng cè vµ vËn dông thµnh th¹o kiÕn thøc ®ã h«m nay chóng ta häc 

’’TiÕt 27 : LuyÖn tËp ( tiÕt 2)

Tr­êng hîp b»ng nhau thø hai cña tam gi¸c (c.g.c)

1. Bµi 1: Tr¶ lêi c©u hái.

      Trong phÇn nµy thÇy vµ c¸c em cïng tham gia mét trß ch¬i. Trß ch¬i cña chóng ta cã tªn “ Ai th«ng minh nhÊt”

- ChiÕu néi dung bµi 1:   

      Trªn mµn h×nh cã mét b«ng hoa, trong mçi c¸nh hoa cã chøa mét c©u hái. Em h·y chän cho m×nh mét c¸nh hoa vµ tr¶ lêi c©u hái ®ã.
- C¸nh hoa 1

C©u 1: Cho h×nh vÏ(AB//CD) hai tam gi¸c nµo b»ng nhau ? 

T¹i sao em l¹i kh¼ng ®Þnh (ABC = (DCB ? 

Em h·y nhËn xÐt c©u tr¶ lêi cña b¹n ? 

- B¹n ®· vËn dông kiÕn thøc nµo ®· häc ®Ó chøng minh hai tam gi¸c b»ng nhau: 

- C¸nh hoa 2: 

C©u 3: Cho h×nh vÏ, hai tam gi¸c  cã b»ng nhau hay kh«ng ? v× sao?

 Em h·y  bæ sung thªm 1 ®iÒu kiÖn ®Ó hai tam gi¸c ®ã b»ng nhau.

- Mét b¹n häc sinh bæ sung gãc
[image: image65.wmf]ˆˆ
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vµ kÕt luËn (NMP =(CAB (c.g.c)

Theo em b¹n ®ã lµm ®óng hay sai?

VËy khi chøng minh hai tam gi¸c b»ng nhau theo tr­êng hîp (c.g.c) ta ph¶i chó ý ®iÒu g×?

C¸nh hoa 3: 

C©u 2: Trong c¸c h×nh bªn cã hai tam gi¸c nµo b»ng nhau? V× sao?

Em h·y nhËn xÐt c©u tr¶ lêi cña b¹n?

  Trong bµi trªn b¹n ®· sö dông nh÷ng kiÕn thøc nµo ®· häc ? 

Em h·y ph¸t biÓu t/c gãc ngoµi cña 1 tam gi¸c.
	- §äc yªu cÇu cña ®Ò bµi vµ ho¹t ®éng c¸ nh©n.

- (ABC = (DCB ( c.g.c)

- Häc sinh gi¶i thÝch.

AB = DC (gt)

ABC = DCB ( hai gãc so le trong cña AB//CD)

CD c¹nh chung.

- Häc sinh nhËn xÐt

- T/c hai ®­êng th¼ng song song

- Tr­êng hîp b»ng nhau c.g.c cña hai tam gi¸c.

- Hai tam gi¸c kh«ng b»ng nhau v× thiÕu 1 yÕu tè.

TH1: Bæ sung NP = BC => (NMP =(CAB (c.c.c)

TH2: Bæ sung  
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- Hai gãc b»ng nhau ph¶i n»m xen gi÷a hai cÆp c¹nh b»ng nhau.

- (DEF =(ABC (c.g.c)

- 
[image: image67.wmf]·

·

·

DEFGDEDGE

=+

 ( t/c gãc ngoµi cña tam gi¸c)

- (DEF vµ (ABC cã 

 ED = BA (gt)

 EF = BC (gt)
=>           (DEF =(ABC (c.g.c)
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- Tr­êng hîp b»ng nhau c.g.c cña tam gi¸c

- T/c gãc ngoµi cña mét tam gi¸c.


Ho¹t ®éng 2. Lùa chän vµ s¾p xÕp c©u tr¶ lêi ®óng
Bµi 2: Gäi M lµ mét ®iÓm n»m trªn ®​­êng trung trùc cña ®o¹n th¼ng AB. So s¸nh ®é dµi ®o¹n th¼ng MA vµ MB. 

         H·y lùa chän vµ s¾p xÕp c¸c miÕng ghÐp cho s½n m«t c¸ch hîp lÝ ®Ó gi¶i bµi to¸n trªn.
	XÐt ( MAH vµ  ( MBH cã
	

	AH = BH (gt)
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	MH c¹nh chung
	

	Do ®ã ( MAH = ( MBH (c.g.c)
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 (gt)
	

	Do ®ã ( MHA = ( MBH (c.g.c)
	

	 => MA = MB( hai c¹nh t­¬ng øng)
	





	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	 2. Bµi 2: Lùa chän vµ s¾p xÕp c©u tr¶ lêi ®óng

Bµi tËp nµy chóng ta sÏ th¶o luËn nhãm trong vßng 2 phót.
ChiÕu néi dung bµi tËp 2:

- Chia líp thµnh 8 nhãm mçi nhãm cã mét bé ®Ó ghÐp.

2  Nhãm sö dông m¸y tÝnh ®Ó kÐo vµ s¾p xÕp miÕng ghÐp

- ChiÕu miÕng ghÐp cña mét sè nhãm yªu cÇu c¸c nhãm kh¸c ®­a ra nhËn xÐt.

- NhËn xÐt vµ kÐo trùc tiÕp trªn mµn h×nh nÕu hai nhãm lµm m¸y tÝnh sai.

- C¸c miÕng ghÐp trªn thÓ hiÖn c¸c b­íc so s¸nh hai ®o¹n th¼ng.

- KÕt qu¶ cña bµi tËp 2 còng lµ tÝnh chÊt ®iÓm n»m trªn ®­êng trung trùc cña ®o¹n AB mµ chóng ta sÏ häc trong häc k× II.

- §©y còng chÝnh lµ bµi tËp 31 T 120 SGK
	- Häc sinh ®äc kü yªu cÇu cña bµi tËp 2.

- Häc sinh ho¹t ®éng nhãm trong vßng 1 phót 30 gi©y.

- Quan s¸t vµ nhËn xÐt.

XÐt ( MAH vµ  ( MBH cã

AH = BH (gt)
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(gt)

MH c¹nh chung

Do ®ã ( MAH = ( MBH (c.g.c)

=> MA = MB( hai c¹nh t­¬ng øng)


Ho¹t ®éng 3. Bµi tËp tæng hîp
	Ho¹t ®éng cña thÇy
	Ho¹t ®éng cña trß

	3. Bµi tËp 3: Bµi tËp tæng hîp. 

        Cho (ABC cã gãc A = 900, M lµ trung ®iÓm cña AC. Trªn tia ®èi cña tia MB lÊy ®iÓm K sao cho MK = MB. Chøng minh r»ng KC = BA
	- 1 häc sinh ®äc ®Ò bµi.

 - X¸c ®Þnh râ c¸i ®·  cho vµ c¸i ph¶i t×m

- 1 Häc sinh lªn b¶ng vÏ h×nh, ghi gi¶ thiÕt kÕt luËn cña bµi to¸n.

	- Yªu cÇu häc sinh líp nhËn xÐt h×nh vÏ, gi¶ thiÕt kÕt luËn.

- Muèn chøng minh KC = BA ta lµm nh­ thÕ nµo?


	- Ta chøng minh hai tam gi¸c chøa hai c¹nh ®ã b»ng nhau.

(KCM = (BAM

- Häc sinh lªn b¶ng chøng minh.



	
GT


KL

XÐt (MKC vµ (MBA cã

       MK = MB ( gt)

     
[image: image72.wmf]µ
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M=M

 ( hai gãc ®èi ®Ønh)

      MC = MA (gt)

Do ®ã (MKC = (MBA (c.g.c) 

=> KC = BA ( hai c¹nh t­¬ng øng).
	


	- Ngoµi mèi quan hÖ b»ng nhau gi÷a KC vµ AB cßn cã mçi quan hÖ nµo kh¸c kh«ng?

- Víi nhËn xÐt nh­ vËy em h·y ®Æt thªm c©u hái cho bµi to¸n. 

- Yªu cÇu häc sinh chøng minh KC//AB.

- Nªu ®­îc ®· sö dông kiÕn thøc nµo ®· häc ®Ó chøng minh KC//AB ( cÆp gãc so le trong b»ng nhau, hai ®­êng th¼ng cïng vu«ng gãc víi ®­êng th¼ng thø 3).

- Nèi KA. Theo em trong h×nh vÏ cßn cã nh÷ng cÆp tam gi¸c nµo b»ng nhau? 

- Gäi N lµ trung ®iÓm cña BC, trªn tia ®èi cña tia NA lÊy ®iÓm P sao cho NP = NA.

- Em cã nhËn xÐt g× vÒ vÞ trÝ cña ba ®iÓm C, C, P)

- Qua bµi em nhËn thÊy cã nh÷ng lîi Ých g× ®­îc suy ra tõ  2 tam gi¸c b»ng nhau?

- Ngoµi lîi Ých trªn chóng ta cßn biÕt hai tam gi¸c b»ng nhau th× chu vi,diÖn tÝch cña hai tam gi¸c b»ng nhau, khi ®ã hai tam gi¸c còng ®ång d¹ng víi nhau nh÷ng néi dung ®ã chóng ta sÏ ®­îc häc vµo n¨m líp 8.
	- Quan hÖ song song

- Chøng minh KC//AB.

 - C¸c gãc t­¬ng øng, c¸c c¹nh t­íng øng b»ng nhau.

Häc sinh nªu vµ yªu cÇu chøng minh ( dïng lêi) 

- Häc sinh nªu cÆp tam gi¸c b»ng nhau vµ gi¶i thÝch.


- Häc sinh nªu c¸ch chøng minh.

- Ba ®iÓm K, C, P th¼ng hµng.


	Ho¹t ®éng 4: §Þnh h­íng bµi míi

Trong h×nh vÏ bªn hai tam gi¸c cã ®Æc ®iÓm g×?


[image: image73]


	Ho¹t ®éng 5. H­íng dÉn vÒ nhµ
Hoµn thµnh c¸c c©u hái thªm cña bµi tËp sè 3

Lµm bµi tËp 44, 46, 47 trang 103 SBT




* Ngoài việc áp dụng vào giảng dạy bộ môn Toán việc tạo bài tập trắc nghiệm như trên còn được áp dụng vào các môn học khác. 
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5.  Kết quả thực hiện


- Sau khi thực hiện tạo bài toán trắc nghiệm dưới dạng trò chơi “ 
Cánh hoa may mắn” cho nhiều phần ôn tập tôi thấy học sinh rất hứng thú học tập từ đó nắm vững lại kiến thức đã học.


- Cách thực hiện tạo bài toán trắc nghiệm như trên có thể áp dụng vào nhiều môn học khác nhau. 

- Với một bài tập nhưng tạo ra nhiều dạng câu hỏi khác nhau. Mỗi một thời điểm học sinh  không mất tập trung vào các câu hỏi khác.

- Có thể tạo ra trò chơi toán học tạo không khí sôi nổi trong tiết học.

6. Kết luận.

- Bằng những kinh nghiệm của bản thân nên cách tạo bài toán trắc nghiệm dưới dạng trò chơi “ Cánh hoa may mắn” còn những điều chưa hoàn thiện nhưng tôi mong rằng đề tài này sẽ giúp ích nhiều cho các thầy cô trong các trương phổ thông trong quá trình giảng dạy bộ môn Toán cũng như các môn học khác.

Hà Nội, Ngày 29 tháng 3 năm 2012
	Người viết sáng kiến

           Nguyễn Thế Tuấn
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